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Die Karten - die Personen

61. Jungfrau/Steinbock – Merkur/Saturn – Die Angst
Jedes Menschenleben ist endlich. Auch deines und meines. Aber der
Gedanke an diese Endlichkeit, lässt uns schaudern und entwickelt eine
diffuse, aber auch große Angst. Todesangst. Ganz ebenso und auf gleicher
Wellenlänge, befindet sich die Angst vor der Dunkelheit und die Angst vor
dem Schicksal. (Siehe die Gestalt im Hintergrund der Karte.)

dass es Schicksal und Tod gibt.
Das eine ist jeden Tag da. Das andere am Ende deiner Tage.

Die Angst vor dem Leben und dem Tod, Die Furcht vor der Dunkelheit,
Vom Schicksal gebeugt werden, Der Gevatter Tod als Freund,
Die Unabänderlichkeit

Die Karte will einfach darauf hinweisen,
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62. Jungfrau/Wassermann – Merkur/Uranus – Die Erinnyen
In Griechenland waren die Erinnyen Gottheiten, die dann ins Spiel traten,
wenn man gegen die Eltern gefrevelt hatte. So war es bei Oedipus und auch
bei Orestis. Kurzum, es waren Rachegottheiten, die dann ins Spiel
erschienen, wenn Vater und Mutter bösartig verletzt (oder wie bei Oedipus
sogar getötet) wurden. Sie wachten also darüber, dass die Eltern geehrt
wurden.

Deine Eltern haben keinen sonderlich
guten Platz – in deiner Seele. Jetzt wäre der richtige Zeitpunkt, diesen
Makel zu beheben.

Der Geist der Rache, Die Paranoia (Der Verfolgungswahn), Der Wahnsinn,
Der Hinauswurf aus der Anpassung, Von Furien gehetzt, Die starke Unruhe

Die Botschaft der Karte lautet also:
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63. Jungfrau/Fische – Merkur/Neptun – Die Täuschung
Das Bild zeigt Menschen, die von einem Hütchenspieler reingelegt, also
getäuscht werden. Er macht ihnen ein X für ein U vor, indem er ihre Gier
weckt. Er tut das, indem er sie (vorher) zweimal kleinere Beträge gewinnen
lässt, sodass sie jetzt nach dem großen Gewinn gieren und einen hohen
Einsatz riskieren.

Entweder wirst du gerade reingelegt, oder du versuchst,
andere hereinzulegen. Es ist nicht ganz klar, welche von diesen beiden
Möglichkeiten besser für dein Seelenheil ist.

Der Selbstbetrug, Das falsche Spiel, Der Schwindel, Taschenspieler-Tricks,
Der „falsche Fuffziger“, Die Ordnung im Chaos

Die Karte sagt:
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